
Подавление Запаха Заклинание 1

ПреграждениеПреграждение

Источник Основная книга правил
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Длительность 1 час
Цель перестаёт чем-либо пахнуть, и су‐
щества больше не могут заметить её
присутствие только по запаху, даже
если обладают нюхом (точным или
вспомогательным). Существо, совер‐
шающее проверку Внимания для По‐
иска и использующее для этого нюх и
другие способы восприятия, может за‐
метить отсутствие естественного за‐
паха. Если цель обладает особыми спо‐
собностями, основанными на её за‐
пахе, например смрадом, эти
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способности тоже не действуют.
Повышенное (5 круг) дистанция увели‐
чивается до 30 футов, и вы можете вы‐
брать целями 10 или менее существ.
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Снежок Заклинание 1

АтакаАтака ХолодХолод ЭвокацияЭвокация ВодаВода

Источник Путеводитель по миру
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Вы метаете приведённый в движение и
охлаждённый с помощью магии шар из
плотного снега. Цель получает 2d4
урона холодом и, возможно, иные эф‐
фекты, в зависимости от результата
проверки атаки заклинанием.
Критический успех цель получает
двойной урон и штраф состояния -10
футов к своим скоростям на 1 раунд.
Успех цель получает полный урон и
штраф состояния -5 футов к своим ско‐
ростям на 1 раунд.
Провал без эффекта.
Повышенное (+1) урон увеличивается
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на 2d4.
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Оживление Веревки Заклинание 1

ПревращениеПревращение
Источник Руководство опытного игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция 100 фт.; Цели верёвка или схожий
неживой объект длиной до 50 фт.
Длительность поддерживаемое до 1 минуты

Вы частично или полностью оживляете верёвку
или схожий объект, заставляя подчиняться про‐
стым приказам. Вы можете отдать верёвке два
приказа при Сотворении заклинания и один
приказ при каждом Поддержании заклинания.
● Обвяжись верёвка обвязывается вокруг со‐
гласного существа либо бесхозного или находя‐
щегося у согласного существа объекта.
● Петля верёвка завязывает на одном или
обоих концах простую петлю либо развязывает
петли.
● Ползи верёвка ползёт по земле подобно змее,
перемещая один из своих концов на расстояние
до 10 футов. При этом верёвка должна переме‐
щаться вдоль поверхности (не обязательно
горизонтальной).
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● Развяжись верёвка развязывает один узел
или прекращает выполнять приказ «Обвяжись»
или «Свяжи».
● Свернись верёвка складывается в аккурат‐
ный моток.
● Свяжи (атака): верёвка пытается частично
связать существо. Совершите проверку атаки
заклинанием против СЛ Реакции цели. При
успехе цель получает ситуативный штраф -10
футов к скорости (-20 футов при критическом
успехе). Эффект прекращается при успешном
Освобождении цели (СЛ равна вашей СЛ закли‐
наний) или если ПЗ верёвки стали равны ПП
или ниже его (параметры обычной верёвки:
твёрдость 2,8 ПЗ, ПП 4).
● Узел верёвка завязывает на себе надёжный
узел.
Повышенное (+2) дистанция увеличивается на
50 футов, и вы можете оживить на 50 футов
верёвки больше.
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Вымышленный гнев Заклинание 1

ЭмоцииЭмоции ОчарованиеОчарование МентальныйМентальный

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Испытание Воля; Длительность 1
минута
Вы причиняете существу ментальные
страдания, подстрекая его нанести вам
ответный удар. Вы наносите существу
1d10 ментального урона и заставляете
его получить штраф состояния –1 к
проверкам атаки против любых су‐
ществ, кроме вас. Существо должно
пройти испытание Воли.
Критический успех Цель избегает эф‐
фекта.
Успех Цель получает половину урона и
штраф. Заклинание заканчивается в
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конце следующего хода цели.
Провал Цель получает полный урон и
штраф.
Критический провал Цель получает
двойной урон, а штраф состояния уве‐
личивается до –2.
Повышенное (+1) Урон увеличивается
на 1d10.
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Гравитационное притяжение Заклинание 1

ЭвокацияЭвокация

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Испытание Стойкость
By suddenly altering gravity, you pull the
target toward you. The target is pulled 10
футов closer to you unless it succeeds at
a Fortitude save. On a critical failure, it's
also knocked распластанность. The
effects of this spell change depending on
the number of actions you spend when
you Cast this Spell.
1  (somatic) The spell targets one
creature.
2  (somatic, verbal) The spell targets
one creature and pulls the target 20 футов
instead of 10.
3  (material, somatic, verbal) The spell
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targets up to 5 creatures.
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Быстрая сортировка Заклинание 1

ПревращениеПревращение

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 3  М, Ж, вербальный
Дистанция 10 фт.; Цели до 200 бесхоз‐
ных объектов в пределах дистанции,
каждый — лёгкого веса или меньше
Длительность до 1 минуты
Вы магически сортируете группу объек‐
тов в аккуратные стопки или кучки. Вы
можете отсортировать объекты двумя
разными способами. Первый вариант
— разложить их по разным кучам в за‐
висимости от легко различимого при‐
знака, такого как цвет или форма. Вто‐
рой вариант — рассортировать объ‐
екты в упорядоченные стопки со‐
гласно явно указанной отметке,
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например по номеру страницы, назва‐
нию или дате. Объекты сортируются
сами на протяжении всей длительно‐
сти заклинания; чем меньше объектов,
тем быстрее сортировка, вплоть до од‐
ного раунда для 30 или меньшего коли‐
чества объектов.
Повышенное (3 круг) Заклинание мо‐
жет сортировать до 400 объектов за
минуту или до 60 объектов за раунд.
Повышенное (5 круг) Заклинание мо‐
жет сортировать до 800 объектов за
минуту или до 120 объектов за раунд.
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Ракушка похищенных
звуков

Заклинание 1

ПрорицаниеПрорицание ЗвукЗвук
Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная, перво‐
бытная
Сотворение 5  фокусирующий предмет;
Условие Существо в пределах дистанции
начинает издавать звук.
Дистанция 30 фт.
Длительность до следующей вашей еже‐
дневной подготовки
Вы сохраняете звук в морскую ракушку,
чтобы использовать его по своему усмотре‐
нию: последние слова любимого человека,
могучий рёв дракона, компрометирующий
разговор между двумя влиятельными ди‐
пломатами или нечто еще более странное и
секретное. В рамках Сотворения этого за‐
клинания вы должны предъявить целую
морскую ракушку. Когда вы сотворяете за‐
клинание, магия закручивается вокруг
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спровоцировавшего существа, копируя из‐
даваемые им звуки, а также любой фоно‐
вый шум в течение следующей минуты и
сохраняя их в ракушку.
Вы или другое существо можете воспроиз‐
вести звук из ракушки в течение времени
действия заклинания, используя действие
Взаимодействие с ракушкой, но как только
звуки будут воспроизведены, ракушка раз‐
летается вдребезги, и заклинание заканчи‐
вается.
Как обычно для заклинаний с длительно‐
стью до ваших следующих ежедневных
подготовок, вы можете продолжить тратить
ячейку заклинания, чтобы продлить дли‐
тельность существующей ракушки краде‐
ного звука еще на один день. Хотя заклина‐
ние точно копирует звуки вокруг цели, оно
не воспроизводит никакие особые эф‐
фекты звука с дескриптором слух или звук.
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Водяной взрыв Заклинание 1

РедкийРедкий ЭвокацияЭвокация ВодаВода

Источник Серия приключений
Kingmaker. Руководство по спутникам
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 1  Ж
Длительность до конца вашего хода
Вокруг вашей вытянутой и сжатой в ку‐
лак руки завихряется вода. До конца
вашего хода вы можете ударить водой
цель в пределах 30 футов, потратив
одно действие с дескрипторами
«атака» и «концентрация». Совершите
атаку заклинанием. При попадании вы
наносите 2d8 дробящего урона. При
критическом попадании вы сбиваете
цель с ног.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d8.
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Огненный взрыв Заклинание 1

РедкийРедкий ЭвокацияЭвокация ОгоньОгонь

Источник Серия приключений
Kingmaker. Руководство по спутникам
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 1  Ж
Длительность до конца вашего хода
Вокруг вашей вытянутой и сжатой в ку‐
лак руки завихряется огонь. До конца
вашего хода вы можете ударить огнём
цель в пределах 30 футов, потратив
одно действие с дескрипторами
«атака» и «концентрация». Совершите
атаку заклинанием. При попадании вы
наносите 2d8 урона огнём. При крити‐
ческом попадании цель получает 1d6
постоянного урона огнём.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d8, а постоянный урон огнём
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увеличивается на 2.
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Мгновенное гончарство Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 1 минута
Дистанция 10 фт.
Длительность 1 час
Вы изымаете глину из окружения и ле‐
пите из неё один или больше глиняных
объектов с общим весом до лёгкого.
Кроме того, вы можете сотворить это
заклинание на объектах ранее создан‐
ных этим заклинанием, чтобы увели‐
чить их длительность. Ни один из этих
объектов не может иметь замыслова‐
тое художество или сложные движу‐
щие части, не может быть использован
для оплаты стоимости и подобного, и
быть сделан из чего-либо помимо
глины или земли. Каждый объект
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очевидно продукт временной магии,
следовательно его нельзя продать или
выдать за ценный предмет.
Повышенное (2 круг) вы можете со‐
здать объекты с общим весом до 1.
Они существуют 8 часов.
Повышенное (3 круг) вы можете со‐
здать объекты с общим весом до 2.
Они существуют 24 часа.

pf2.ru

Заслон из земли Заклинание 1

ЗемляЗемля МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 5  ; Условие вы станови‐
тесь целью Удара или должны пройти
испытание Реакции против нанося‐
щего урон эффекта с областью
Длительность 3 раунда
Вы создаёте хрупкую земляную пре‐
граду, чтобы защититься от вреда. Пре‐
града имеет толщину 1 дюйм, длину 5
футов и высоту 5 футов. Она должна
располагаться на границе между
двумя клетками. Преграда возникает
между вами и источником провоциру‐
ющего эффекта предоставляет вам
обычное укрытие от него. Если вы всё
же должны получить урон от спровоци‐
ровавшего эффекта несмотря на эту
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преграду, она разрушается, а получае‐
мый вами урон уменьшается на 2. Пре‐
града остаётся на месте в течение 3 ра‐
ундов или пока не будет уничтожена.
Преграда имеет КБ 5, твёрдость 2 и 5
ПЗ.
Повышенное (4 круг) снижение урона
увеличивается до 8, твёрдость пре‐
грады увеличивается до 8, а её ПЗ до
20.
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Ослабить землю Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо,
бесхозный объект, опасность или стро‐
ение сделанное из камня или земли
Защита Стойкость; Длительность 1
минута
Если ваша цель имеет твёрдость, вы
можете воздействовать на один одно‐
родный объект, вплоть до 5-футового
куба, или на одно существо, уменьшая
твёрдость на 5, до минимального зна‐
чения 0. Если у цели нет твёрдости, она
получает уязвимость 3 к физическому
урону. Цель обладающая бонусом
Стойкости может попытаться пре‐
успеть в испытании Стойкости,
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устраняя эффект при успехе.
Повышенное (+2) твёрдость уменьша‐
ется ещё на 5, размер однородного
объекта увеличивается на 1 5-футовый
куб, уязвимость увеличивается на 3.
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Обезвоживание Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Область 5-фт. взрыв
Защита Стойкость (см. ниже); Длитель‐
ность 1 минута
Вы раздуваете внутренний огонь во всём
сущем в области, вытесняя влагу. Все су‐
щества в области получают 1d6 продолжи‐
тельного урона огнём с обычным испыта‐
нием Стойкости; для существ с дескрипто‐
рами «вода» или «растение» степень
успешности испытания считается на одну
ступень хуже. Заклинание перестаёт ока‐
зывать эффекты на существо, если оно из‐
бавляется от продолжительного урона.
Существо, на которое подействовало обез‐
воживание проходит дополнительное ис‐
пытание Стойкости в конце каждого сво‐
его хода, прежде чем делает чистую
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проверку на избавление от продолжитель‐
ного урона. Оно не должно проходить это
дополнительное испытание, если употре‐
било воду или похожую увлажняющую
жидкость во время своего хода (питье
обычно требует одно действие).
Успех существо не подвержено дополни‐
тельному эффекту.
Провал существо получает слабость 1 до
конца своего следующего хода.
Критический провал существо подвер‐
жено слабость 2 до конца своего следую‐
щего хода.
Повышенное (+2) дистанция увеличива‐
ется на 10 футов, взрыв увеличивается на
5 футов, и продолжительный урон огнём
увеличивается на 3d6.
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Сигнальная ракета Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь МанипуляцияМанипуляция

ЗвукЗвук
Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, оккультная, перво‐
бытная
Сотворение 3
Дистанция 1,000 фт.; Область 30-фт. взрыв

С помощью щепотки металлической
стружки и пороха, вы вызываете палящую
алую энергию, которая взмывает прямо в
воздух и взрывается трескучим грохотом.
Со временем вы сможете создавать соб‐
ственные узоры и цвета, совершенствуя за‐
клинание.
Вы не можете изменить направление или
расстояние, на которое летит ракета — она
должна лететь вертикально вверх, до своей
максимальной дистанции, если возможно.
Если ракета взорвётся на своей макси‐
мальной высоте, яркое свечение может
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быть увидено в пределах 10 миль, и звук
может быть услышан в пределах 1 мили
при ясной погоде.
Если ракета взрывается в ограниченном
пространстве меньше, чем полный размер
взрыва, каждое существо в области полу‐
чает 1d10 урона звуком и другие эффекты в
зависимости от испытания Реакции.
Критический успех существо избегает эф‐
фекта.
Успех существо получает половину урона.
Провал существо получает полный урон и
состояние растерянность на 1 раунд.
Критический провал существо получает
двойной урон и состояние слепота на 1
раунд.

Повышенное (+1) урон звуком увеличива‐
ется на 1d10.
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Проводящее оружие Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЭлектричествоЭлектричество

МанипуляцияМанипуляция МеталлМеталл

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 металличе‐
ское оружие, которое либо никем не
удерживается, либо удерживается со‐
гласным существом
Длительность 1 минута
Вы наполняете металл оружия мощ‐
ным электрическим зарядом, который
поражает любого, по кому будет на‐
несён удар этим оружием. Цель закли‐
нания становится +1 грозовым ору‐
жием. Если какая-либо цель атаки ору‐
жием носит металлическую броню или
в основном сделана из металла, урон
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электричеством от грозовой руны со‐
ставляет 1d12.
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Складывание металла Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция МеталлМеталл

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 бесхозный
металлический объект весом 5 или
меньше
Длительность 10 минут
Вы складываете целевой объект в
гладкий металлический шар разме‐
рами не больше яйца. Цель обраща‐
ется в свою исходную форму, когда вы
Прекращаете заклинание, истекает его
длительность, или же шар касается
воды или огня, в зависимости от того,
что произойдёт раньше.
Существа которые видят изменённый
объект могут сделать проверку Внима‐
ния против вашей СЛ заклинания,
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чтобы заметить что шар на самом деле
не такой, каким кажется. Если объект
магический, он сохраняет свои магиче‐
ские ауры, но его нельзя носить, за‐
креплять или активировать.
Повышенное (3 круг) длительность за‐
клинания увеличивается до 1 часа.
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Рука-щит Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция МеталлМеталл

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Длительность 1 минута либо пока ПЗ
щита не израсходуются
Укрепляющие жилы руды проходят че‐
рез руку цели, позволяя ей отражать
удары голыми руками. Она может ис‐
пользовать действие Поднятие щита,
чтобы вместо щита поднять свою руку,
получая ситуативный бонус +2 к КБ.
Она также может Блок щитом с подня‐
той рукой; в этом случае цель снижает
урон, как если бы у неё был щит с твёр‐
достью 4 и 15 ПЗ. Этот щит не имеет
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ПП, и заклинание заканчивается, если
ПЗ щита исчерпаны.
Это заклинание не изменяет рукопаш‐
ные атаки цели без оружия и не может
быть использовано для удара щитом.
Использование этого заклинания или
попадание под его воздействие также
считается использованием металличе‐
ского предмета в отношении анафемы.
Повышенное (+2) твёрдость увеличи‐
вается на 4, а ПЗ увеличиваются на 15.
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Плавучие пузыри Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ВодаВода

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 1
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Длительность 1 минута
Вы создаёте тонкий слой пенистых пу‐
зырьков, липнущих к цели, из-за чего
она не тонет в воде и схожих жидко‐
стях. Цель не тонет, даже если она не
преуспела в проверке Плавания в этот
раунд; уже тонущая цель всплывает на
поверхность с помощью пузырей в те‐
чение 1 раунда. На планах существова‐
ния, где вода или жидкость имеет по‐
верхность, пузыри также предотвра‐
щают погружение цели под поверх‐
ность жидкости, если только она не
преуспеет испытание Стойкости
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против вашей СЛ заклинания.
Повышенное (4 круг) в качестве целей
вы можете выбрать вплоть до 5
существ.
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Процветающая флора Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция РастениеРастение

ДеревоДерево

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Область 5-фт. взрыв
Защита обычное испытание Реакции
Растения быстро вырастают из земли.
Все существа в области получают 2d4
урона. Тип урона зависит от вида рас‐
тений, который вы выбрали. При крити‐
ческом провале, цели подвержены до‐
полнительным эффектам, также зави‐
сящим от выбранного вами вида расте‐
ний. Вид и эффекты растений выбира‐
ются в момент Сотворения заклина‐
ния.
● Кактусы колющий урон, и 1
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продолжительный урон кровотечением
при критическом провале.
● Цветы урон ядом, и состояние расте‐
рянность на 2 раунда при критическом
провале.
● Фрукты дробящий урон, и состояние
неуклюжесть 1 на 2 раунда при крити‐
ческом провале.
● Корни дробящий урон, и подвержен‐
ные существа падают, распластываясь
на земле при критическом провале.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d4, и продолжительный урон кро‐
вотечением от кактусов увеличивается
на 1.

pf2.ru

Стена кустарников Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция РастениеРастение

ДеревоДерево

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 120 фт.
Длительность 1 минута
Вы поднимаете из земли линию из ку‐
стов обычных для этого региона. Стена
кустарников представляет собой ли‐
нию длиной 60 футов, около 5 футов
высотой, и шириной в 1 фут, она пред‐
ставляет частичное укрытие.
Повышенное (3 круг) стена кустарни‐
ков 10 футов высотой и 5 футов шири‐
ной. Представляет обычное укрытие.
Длительность заклинания 10 минут.
Повышенное (5 круг) Вместо линии,
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кустарники могут вырасти кольцом с
диаметром вплоть до 30 футов, 10 фу‐
тов высотой и 5 футов шириной. Ку‐
старники обеспечивают надёжное
укрытие. Длительность заклинания 1
час.
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Плести дерево Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ДеревоДерево

Источник Ярость стихий
Традиции первобытная, мистическая
Сотворение 1 минута
Дистанция касание; Цели 1 фрагмент
необработанного дерева, водорослей,
или растительной клетчатки весом 1
или меньше
При вашем касании цель распускается
на волокнистые нити, которые сплета‐
ются в обычный плетёный предмет та‐
кого же или меньшего веса, например
корзина, шляпа, щит или коврик. Вы
можете создать вплоть до 4 объектов
одним сотворением этого заклинания,
если их общий вес не превышает вес
цели заклинания. Созданные объекты
имеют Твёрдость 2 и 8 Пунктов
Здоровья.
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Повышенное (+1) увеличьте макси‐
мальный вес целевого материала на 1
и максимальное количество создавае‐
мых объектов на 2.
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Деревянные кулаки Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МетаморфозаМетаморфоза ДеревоДерево

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 минута
Ваши руки и кисти набухают от древес‐
ных наростов, превращаясь в стволы
деревьев вдвое больше их изначаль‐
ных размеров. Ваши кулаки наносят
1d6 дробящего урона, теряют дескрип‐
тор «несмертельное» и получают де‐
скриптор «длинное».
Повышенное (3 круг) ваши кулаки об‐
ретают дескриптор «магическое» и ста‐
новятся разящим оружием, увеличивая
урон от ваших кулаков до 2d6
дробящего.
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Повышенное (7 круг) ваши кулаки об‐
ретают дескриптор «магическое» и ста‐
новятся улучшенным разящим ору‐
жием, увеличивая урон от ваших кула‐
ков до 3d6 дробящего. Длительность
10 минут.
Повышенное (9 круг) ваши кулаки об‐
ретают дескриптор «магическое» и ста‐
новятся высшим разящим оружием,
увеличивая урон от ваших кулаков до
4d6 дробящего. Длительность 1 час.
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Воздушный пузырь Заклинание 1

ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 5 ; Условие существо в
пределах дистанции попадает в среду,
где не может дышать.
Дистанция 60 фт.; Цели спровоциро‐
вавшее существо
Длительность 1 минута
Вокруг головы цели возникает пузырь
чистого воздуха, позволяя нормально
дышать. Эффект завершается сразу
же, как только цель вернётся в среду,
где может дышать обычным образом.
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Сигнал тревоги Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 10 минут
Дистанция касание; Область 20-фт.
взрыв
Длительность 8 часов
Вы защищаете область, чтобы узнать,
когда существа входят в неё без ва‐
шего позволения. Когда вы сотворяете
это заклинание, вы устанавливаете па‐
роль. Когда небестелесное существо
размером не менее небольшого входит
в область заклинания, не произнеся па‐
роля, заклинание по вашему выбору
оповещает вас об этом либо мысленно
(в этом случае заклинание получает
дескриптор «ментальный»), либо
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слышимым сигналом, звук и громкость
которого такие же, как у ручного коло‐
кольчика (в этом случае заклинание
получает дескриптор «слух»). Любой из
сигналов автоматически будит вас, а
звук колокольчика позволяет каждому
существу в области совершить про‐
верку Внимания со СЛ 15, чтобы про‐
снуться. Если существо осведомлено о
заклинании, то при перемещении в об‐
ласть оно должно пройти проверку
Скрытности против СЛ заклинания,
чтобы не вызвать срабатывание.
Повышенное (3 круг) вы можете уста‐
новить условие, на какие типы существ
будет реагировать заклинание.
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Муравьиная
грузоподъёмность

Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность 8 часов
Вы укрепляете мускулы и скелет цели,
позволяя переносить больший вес.
Значение веса, при котором цель ста‐
новится нагруженной, увеличивается
на 3, а максимальный переносимый
вес — на 6.
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Огненное дыхание Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Область 15-фт. конус
Защита обычное испытание Реакции
Из вашего рта вырывается пламя. Вы
наносите 2d6 урона огнём существам в
области (обычное испытание Реакции).
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d6.
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Приворот Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции УстранениеУстранение

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный НезаметноеНезаметное
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность 1 час

Для цели ваши речи льются будто сладкий мёд, а
ваш образ будто подёрнут дымкой грёз. Цель
проходит испытание Воли, получая ситуативный
бонус +4, если вы или ваши союзники недавно
угрожали ей или совершали по отношению к ней
враждебные действия.
Вы можете использовать Прекращение для этого
заклинания. Если вы совершаете враждебные
действия против цели, заклинание прекраща‐
ется. Когда заклинание прекращается, цель не
поймёт, что была приворожена, если только её
дружба с вами или действия, которые вы убе‐
дили её совершить, не идут вразрез с её ожида‐
ниями, поэтому впоследствии вы вполне можете
совершенно обычными методами убедить цель
дружить с вами и дальше.
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Критический успех цель избегает эффекта и по‐
нимает, что вы пытались её приворожить.
Успех цель избегает эффекта, но думает, что
ваше заклинание было не приворотом, а чем-то
безобидным, если, конечно, не опознает заклина‐
ние (см. «Опознание заклинания»).
Провал цель становится дружелюбной по отно‐
шению к вам. Если она была дружелюбна, то ста‐
новится готова вам помочь. Она не может совер‐
шать враждебных действий по отношению к
вам.
Критический провал цель становится готова вам
помочь и не может совершать враждебных дей‐
ствий по отношению к вам.

Повышенное (4 круг) длительность заклинания
— до следующей вашей ежедневной подготовки.
Повышенное (8 круг) длительность заклинания
— до следующей вашей ежедневной подготовки,
целями заклинания могут стать 10 или менее су‐
ществ одновременно.
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Приказ Заклинание 1

СлухСлух КонцентрацияКонцентрация ЯзыкЯзык

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность до конца
следующего хода цели
Вы выкрикиваете приказание, кото‐
рому сложно не подчиниться. Вы мо‐
жете приказать цели приблизиться к
вам, бежать прочь (как при состоянии
паники), уронить то, что она держит,
распластаться или стоять на месте. Су‐
щество не может использовать Выжи‐
дание или совершать ответные дей‐
ствия, пока не выполнило приказ.
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Эффекты зависят от результата испы‐
тания Воли цели.
Успех существо избегает эффекта.
Провал существо должно потратить
первое действие в свой следующий
ход на выполнение приказа.
Критический провал существо должно
потратить все свои действия в свой
следующий ход на выполнение
приказа.
Повышенное (5 круг) вы можете вы‐
брать целями 10 или менее существ.

pf2.ru



Создание воды Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ВодаВода

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция 0 фт.
Вы складываете руки горстью, и из них
начинает струиться вода. Вы создаёте
2 галлона воды. Если никто их не вы‐
пьет, они испарятся через 1 день.
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Сокрытие магии Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 1 минута
Дистанция 30 фт.; Цели 1 объект или
эффект заклинания
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вы меняете вид магической ауры пред‐
мета или заклинания для эффектов
вроде обнаружения магии. Вы можете
полностью скрыть ауры либо сделать,
чтобы предмет казался обычным маги‐
ческим предметом более низкого
уровня или чтобы заклинание казалось
обычным заклинанием того же или бо‐
лее низкого круга. Вы можете исполь‐
зовать Прекращение для этого
заклинания.
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Заклинатель, использующий обнаруже‐
ние магии или чтение ауры большего
круга, может попытаться разоблачить
иллюзию, применяя навык, соответ‐
ствующий магической традиции закли‐
нания (Мистицизм для мистической,
Религия для сакральной, Оккультизм
для оккультной, или Природа для пер‐
вобытной). Повторные попытки того
же заклинателя получают тот же ре‐
зультат, что и первая проверка для
разоблачения
Повышенное (2 круг) вы можете сотво‐
рить это заклинание на существо, мас‐
кируя все предметы и эффекты закли‐
наний на нём.
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Цветные брызги Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия УстранениеУстранение

МанипуляцияМанипуляция ЗрениеЗрение

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Область 15-фт. конус
Защита Воля; Длительность 1 или бо‐
лее раундов (см. ниже).
Вихрь ярких цветов поражает существ,
заставляя пройти испытание Воли.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает растерян‐
ность на 1 раунд.
Провал существо получает шок 1, сле‐
поту на 1 раунд и растерянность на 1
минуту.
Критический провал существо
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получает шок на 1 раунд и слепоту на 1
минуту.
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Слабость Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Стойкость; Длительность
варьируется
Вы вытягиваете силу существа в зави‐
симости от его результата испытания
Стойкости.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает слабость 1 до на‐
чала вашего следующего хода.
Провал цель получает слабость 2 на 1
минуту.
Критический провал цель получает
слабость 3 на 1 минуту.
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Ужас Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции УжасУжас

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность
варьируется
Вы вселяете в цель истинный ужас.
Цель проходит испытание Воли.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает испуг 1.
Провал цель получает испуг 2.
Критический провал цель получает ис‐
пуг 3 и в панике в течение 1 раунда.
Повышенное (3 круг) вы можете
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выбрать целями 5 или менее существ.
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Легконогость Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 минута
Вы получаете бонус состояния +30 фу‐
тов к своей скорости.
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Силовой залп Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация СилаСила МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение от 1  до 3
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Вы выпускаете в существо, которое мо‐
жете видеть, осколок застывшей ма‐
гии. Он автоматически попадает и на‐
носит 1d4 + 1 урона силой. За каждое
дополнительное использованное при
Сотворении заклинания действие уве‐
личьте количество осколков на 1,
вплоть до максимума в 3 осколка за 3
действия. Цель каждого вы выбираете
отдельно. Если вы выпустили в одну
цель несколько осколков, сложите их
урон до применения бонусов или штра‐
фов к урону, устойчивостей, уязвимо‐
стей и так далее.
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Повышенное (+2) за каждое потрачен‐
ное действие вы выпускаете по одному
дополнительному осколку.
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Плавное падение Заклинание 1

ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 5 ; Условие существо в
пределах дистанции падает
Дистанция 60 фт.; Цели 1 падающее су‐
щество
Длительность 1 минута
Вы заставляете восходящий воздуш‐
ный поток замедлить падение. Паде‐
ние существа замедляется до 60 футов
за раунд. Часть падения во время дли‐
тельности заклинания не считается
при определении урона от падения.
Если цель достигнет земли, пока дей‐
ствует заклинание, она не получит
урона от падения. Заклинание прекра‐
щается сразу же, как только цель
приземлилась.
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Гоблинская оспа Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация БолезньБолезнь МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Защита Стойкость
Ваше прикосновение заражает цель го‐
блинской оспой, она покрывается зудя‐
щей сыпью. Цель проходит испытание
Стойкости.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает тошноту 1.
Провал цель заражается гоблинской
оспой на стадии 1.
Критический провал цель заражается
гоблинской оспой на стадии 2.
Гоблинская оспа (болезнь). Уровень 1.
Существа с дескриптором «гоблин» и
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гоблиновы собаки невосприимчивы.
Стадия 1 тошнота 1 (1 раунд). Стадия 2
замедление 1 и тошнота 1 (1 раунд).
Стадия 3 тошнота 1 и существо не мо‐
жет снизить значение тошноты ниже 1
(1 день).
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Масло Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Область 4 последователь‐
ные 5-фт.ые клетки или Цели один объект ве‐
сом не более 1.
Длительность 1 минута
Вы создаёте скользкое масло. Эффект закли‐
нания зависит от того, применяете ли вы его
на цель или на область.
● Область вся твёрдая поверхность в обла‐
сти покрывается скользким маслом. Все су‐
щества, стоящие на скользкой поверхности,
должны пройти испытание Реакции или про‐
верку Акробатики против вашей СЛ заклина‐
ний и при провале распластываются. Если
существо использует действие, чтобы пере‐
меститься на скользкую поверхность, пока
длится заклинание, оно должно пройти либо
испытание Реакции, либо проверку Акроба‐
тики для Удержания равновесия. При Шаге
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или Ползании существу не нужно совершать
проверку или испытание.
● Цель если вы сотворили заклинание на
бесхозный объект, то любой, кто попытается
его поднять, должен для этого пройти испы‐
тание Реакции или проверку Акробатики про‐
тив вашей СЛ заклинаний. Если же объект в
распоряжении существа, оно должно пройти
испытание Реакции или проверку Акроба‐
тики. При провале существо, держащее или
использующее объект, получает ситуативный
штраф -2 ко всем проверкам с его примене‐
нием; при критическом провале существо
выпускает объект из рук, он падает в сосед‐
ней клетке по выбору ведущего. Если вы со‐
творили это заклинание на объект, который
носят, его носитель получает ситуативный
бонус +2 к испытаниям Стойкости против по‐
пыток захвата.
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Тёмные нити Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПустотаПустота

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Область 30-фт.ая линия
Защита Стойкость
Из кончиков ваших пальцев вырыва‐
ются тонкие нити чистой тьмы. Вы на‐
носите всем живым существам на ли‐
нии 2d4 урона пустотой и 1 продолжи‐
тельный урон от кровотечения. Каждое
живое существо на линии проходит ис‐
пытание Стойкости.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает половину
урона пустотой и избегает продолжи‐
тельного урона от кровотечения.
Провал существо получает полный
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урон.
Критический провал существо полу‐
чает двойной урон пустотой и двойной
продолжительный урон от
кровотечения.
Повышенное (+1) урон пустотой увели‐
чивается на 2d4, продолжительный
урон от кровотечения увеличивается
на 1.

pf2.ru

Порыв ветра Заклинание 1

ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Область 60-фт.ая линия
Защита Стойкость; Длительность до
начала вашего следующего хода.
Из вашей ладони вырывается резкий
порыв ветра, который дует из точки,
где вы находились при Сотворении за‐
клинания, в направлении противопо‐
ложного конца линии. Ветер гасит не‐
большое немагическое пламя, разго‐
няет лёгкий и плотный туман, сдувает
прочь объекты лёгкого и меньшего
веса и толкает более крупные объекты.
Существа крупного и меньшего раз‐
мера в области проходят испытание
Стойкости. Существа крупного и
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меньшего размера, которые перемеща‐
ются в область позднее, также прохо‐
дят испытание при входе.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо не может переме‐
щаться против ветра.
Провал существо распластывается.
Если оно летало, оно вместо этого по‐
лучает эффекты критического провала.
Критический провал существо отталки‐
вает на 30 футов в направлении ветра.
Оно распластывается и получает 2d6
дробящего урона.
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Гидравлический толчок Заклинание 1

АтакаАтака КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ВодаВода

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 60 фт.; Цели 1 существо или
бесхозный объект
Защита КБ
Вы создаёте мощную струю воды, кото‐
рая с силой ударяет в цель и отталки‐
вает её. Совершите проверку дистанци‐
онной атаки заклинанием.
Критический успех цель получает 6d6
дробящего урона и отталкивается на‐
зад на 10 футов.
Успех цель получает 3d6 дробящего
урона и отталкивается назад на 5
футов.
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Повышенное (+1) дробящий урон уве‐
личивается на 2d6.
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Иллюзорный облик Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия МанипуляцияМанипуляция

ЗрениеЗрение
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 согласное существо
Длительность 1 час

Вы создаёте иллюзорный облик, придавая цели
внешность любого другого существа примерно той
же формы тела, роста (в пределах 6 дюймов) и
веса (в пределах 50 фунтов). Маскировка может
сделать цель неузнаваемой, но для изображения
кого-то конкретного не подойдёт. Заклинание из‐
меняет голос и внешность, но не особенности пове‐
дения. Вы можете изменить внешний вид одежды
и предметов, которые цель носит, например сде‐
лать так, чтобы броня выглядела как обычная оде‐
жда. Предметы, которые держат, не изменяются.
Если забрать носимый предмет, он примет свой
обычный внешний вид.
Сотворение этого заклинания считается подготов‐
кой для Маскировки с помощью Обмана. Оно поз‐
воляет игнорировать возможные ситуативные
штрафы за маскировку под непохожее существо,
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даёт бонус состояния +4 к проверкам Обмана про‐
тив попыток окружающих разоблачить маскировку
и позволяет цели добавлять значение уровня ата‐
кой проверке Обмана, даже если навык ей не изу‐
чен. Вы можете использовать Прекращение для
этого заклинания.

Повышенное (3 круг) цель может выглядеть как
любое другое существо того же размера, в том
числе конкретная личность. Для воссоздания об‐
лика конкретного существа вам нужно увидеть его,
а также ранее слышать его голос, чтобы воспроиз‐
вести.
Повышенное (4 круг) вы можете выбрать целями
10 или менее согласных существ. Если у вас не‐
сколько целей, вы можете выбрать отдельный об‐
лик для каждой, но они не могут выглядеть как
конкретные личности. Вы можете использовать
Прекращение для каждого облика отдельно или
для всех сразу.
Повышенное (7 круг) аналогично версии 4 круга,
но цели могут выглядеть как конкретные лично‐
сти. Для воссоздания облика конкретного суще‐
ства вам нужно увидеть его, а также ранее слы‐
шать его голос, чтобы воспроизвести.
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Иллюзорный объект Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия МанипуляцияМанипуляция

ЗрениеЗрение

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 500 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Длительность 10 минут
Вы создаёте иллюзорный зрительный
образ неподвижного объекта. Образ
должен умещаться в пределы области
заклинания. Образ может воспроизво‐
дить естественные действия объекта,
но не производит звуков и не издаёт
запахов. Например, иллюзорный водо‐
пад будет низвергать поток воды, но
абсолютно бесшумно.
Любое существо, прикоснувшееся к
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образу или использовавшее Поиск,
чтобы изучить его, может попытаться
разоблачить иллюзию.
Повышенное (2 круг) образ издаёт со‐
ответствующие звуки и запахи и прав‐
доподобен на ощупь. Заклинание полу‐
чает дескрипторы «обоняние» и «слух»,
и его длительность увеличивается до 1
часа.
Повышенное (5 круг) аналогично вер‐
сии 2 круга, но длительность
неограниченная.
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Обманчивый вид Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия МанипуляцияМанипуляция

ЗрениеЗрение

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 объект раз‐
мерами не более 10x10x10 фт..
Длительность 1 час
Вы заставляете объект-цель выглядеть
и ощущаться так, будто он находится в
гораздо лучшем или худшем физиче‐
ском состоянии. Когда вы сотворяете
заклинание, вы решаете, будет ли вы‐
глядеть объект ветхим или идеальным.
Ветхий объект кажется сломанным и
никудышным. Целый объект, который
вы решили выдать за идеальный, вы‐
глядит новёхоньким и блестящим или
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в идеальном состоянии. Сломанный
объект выглядит целым и функцио‐
нальным. На уничтоженные объекты
заклинание не действует. Если суще‐
ство взаимодействует с предметом,
оно может попытаться разоблачить
иллюзию.
Повышенное (2 круг) длительность за‐
клинания — 24 часа.
Повышенное (3 круг) длительность за‐
клинания — неограниченная.
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Прыжок Заклинание 1

МанипуляцияМанипуляция ДвижениеДвижение

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 1
Ваши ноги наливаются силой и готовы
к прыжкам. Вы можете прыгнуть на 30
футов в любом направлении, не кос‐
нувшись земли. Вы должны призем‐
литься в пространстве с твёрдой по‐
верхностью в пределах 30 футов от
вас, иначе вы начнёте падать после со‐
вершения следующего действия.
Повышенное (3 круг) дистанция закли‐
нания — касание, цель — существо, ко‐
торого коснулись, а длительность — 1
минута. При совершении действия
Прыжок цель прыгает так, как описано
выше.
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Замок Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 замок,
дверь или контейнер с запорным меха‐
низмом.
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Запорный механизм цели запирается и
магически удерживается в этом состоя‐
нии. Когда вы магически запираете
цель, СЛ Атлетики или Воровства для
её открытия равна вашей СЛ заклина‐
ний или базовой СЛ замка с бонусом
состояния +4 (смотря что выше). Лю‐
бые ключи или комбинации, ранее от‐
крывавшие этот замок, не в состоянии
его открыть, пока длится заклинание,
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но дают ситуативный бонус +4 к про‐
веркам для его открытия.
Если цель откроют, заклинание прекра‐
щается. Если цель не заблокируют и не
запрут каким-то дополнительным спо‐
собом, вы можете отпереть и открыть
её действием Взаимодействие, в ходе
которого вы касаетесь её; заклинание
при этом не прекращается. Вы можете
использовать Прекращение для этого
заклинания в любой момент и на лю‐
бом расстоянии.
Повышенное (2 круг) длительность уве‐
личивается до неограниченной, но при
сотворении заклинания также должны
потратить ценные металлы на 6 зм в
качестве дополнительной стоимости.
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Починка Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 10 минут
Дистанция касание; Цели немагиче‐
ский объект лёгкого или меньшего
веса.
Вы чините предмет-цель, восстанавли‐
вая ему по 5 ПЗ за каждый круг закли‐
нания. Если предмет сломан, то он те‐
ряет это состояние, если его ПЗ увели‐
чиваются выше ПП. Вы не можете вос‐
становить отсутствующие части или
починить уничтоженный объект.
Повышенное (2 круг) вы можете вы‐
брать целью немагический объект ве‐
сом 1 или менее.
Повышенное (3 круг) вы можете
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выбрать целью немагический объект
весом 2 или менее либо магический
объект весом 1 или менее.
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Связь разумов Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Вы соединяете свой разум с разумом
цели и мгновенно ментально пере‐
даёте ей большой объём сведений, на
передачу которых иным способом
ушло бы 10 минут.
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Магический доспех Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вас окружает мерцающая магическая
энергия, дающая бонус предмета +1 к
КБ и ограничивающая максимальный
модификатор Ловкости значением +5.
Пока вы носите магический доспех,
для расчёта КБ вы используете умение
в защите без брони.
Повышенное (4 круг) вы получаете бо‐
нус предмета +1 к испытаниям.
Повышенное (6 круг) бонус предмета к
КБ увеличивается до +2, вы получаете
бонус предмета +1 к испытаниям.
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Повышенное (8 круг) бонус предмета к
КБ увеличивается до +2, вы получаете
бонус предмета +2 к испытаниям.
Повышенное (10 круг) бонус предмета
к КБ увеличивается до +3, вы получа‐
ете бонус предмета +3 к испытаниям.
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Форма зверька Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПолиморфПолиморф

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Длительность 10 минут
Вы принимаете боевую форму живот‐
ного маленького размера, например
кошки, крысы, насекомого или яще‐
рицы. Вы можете выбрать конкретный
вид животного (и стать, например, кры‐
сой или богомолом), но на размер или
параметры формы это не влияет. Пока
вы в этой форме, вы получаете де‐
скриптор «животное» и не можете со‐
вершать Удары. Вы можете использо‐
вать Прекращение для этого заклина‐
ния. Вы получаете следующие пара‐
метры и способности.
● КБ = 15 + ваш уровень. Вы
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игнорируете штрафы за броню к навы‐
кам и скорости.
● Скорость 20 футов.
● Уязвимость 5 к физическому урону
(если вы получаете физический урон в
этой форме, он увеличивается на 5).
● Нюх (вспомогательный) 30 футов и
сумеречное зрение.
● Модификаторы Акробатики и Скрыт‐
ности +10 (если ваш собственный
выше, используйте его); модификатор
Атлетики -4.
Повышенное (4 круг) вы можете пре‐
вратиться в летающее существо, на‐
пример птицу, и в этой форме получа‐
ете скорость полёта 20 футов.
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Схрон для питомца Заклинание 1

МежпространственныйМежпространственный МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 1
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо — ваш питомец.
Длительность 8 часов
Вы распахиваете плащ или разводите
руки, втягивая цель в карманное изме‐
рение, размер которого позволяет су‐
ществу там разместиться. Существо
может взять туда объекты лишь в слу‐
чае, если их могут носить представи‐
тели его вида. Другие существа не мо‐
гут попасть внутрь этого межпростран‐
ственного кармана. В схроне доста‐
точно воздуха, воды и еды, чтобы цель
могла находиться там всю
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длительность заклинания.
Вы можете использовать Прекращение
для этого заклинания. Заклинание
также прекращается, если вы умрёте
или попадёте в другой межпростран‐
ственный карман. По завершении за‐
клинания цель появляется в ближай‐
шем свободном пространстве (за пре‐
делами межпространственного кар‐
мана, в котором вы могли очутиться).
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Фантомный слуга Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПризывПризыв

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 3
Дистанция 60 фт.
Длительность поддерживаемое
Вы призываете фантомного слугу, при‐
мерно похожего на гуманоида. Вы мо‐
жете сделать его невидимым или эфе‐
мерным, но всем очевидно, что это ма‐
гический эффект, а не реальное
существо.
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Град обломков Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Область 15-фт. конус
Защита Реакция
Вы создаёте в воздухе град тяжёлых
булыжников. Камни наносят 2d4 дро‐
бящего урона всем существам в обла‐
сти. Все существа проходят испытание
Реакции.
Критический успех существо избегает
урона.
Успех существо получает половину
урона.
Провал существо получает полный
урон и отталкивается на 5 футов от вас.
Критический провал существо полу‐
чает двойной урон и отталкивается на
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10 футов от вас.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d4.
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Рунное тело Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Длительность 1 минута
Тело цели покрывается светящимися
рунами. Все безоружные атаки цели
становятся +1 разящими безоружными
атаками, получая бонус предмета +1 к
проверкам атак и увеличивая количе‐
ство костей урона до двух.
Повышенное (6 круг) безоружные
атаки становятся +2 улучшенными ра‐
зящими.
Повышенное (9 круг) безоружные
атаки становятся +3 высшими
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разящими.
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Рунное оружие Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 оружие
(либо бесхозное, либо используемое
согласным существом)
Длительность 1 минута
Оружие светится магической энергией
и покрывается временными рунами.
Оно становится +1 разящим оружием,
получая бонус предмета +1 к провер‐
кам атак и увеличивая количество ко‐
стей урона оружия до двух.
Повышенное (6 круг) оружие стано‐
вится +2 улучшенным разящим ору‐
жием.
Повышенное (9 круг) оружие
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становится +3 высшим разящим
оружием.
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Сон Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация УстранениеУстранение МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный СонСон

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Область 5-фт. взрыв
Защита Воля
Все существа в области заклинания чув‐
ствуют прилив сонливости и могут ус‐
нуть. Если существо теряет сознание под
действием этого заклинания, оно не вы‐
пускает того, что держит, и не распласты‐
вается. Заклинание не препятствует про‐
буждению существ из-за успешной про‐
верки Внимания, поэтому в бою его при‐
менение ограничено.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает штраф
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состояния -1 к проверкам Внимания на 1
раунд.
Провал существо теряет сознание. По
прошествии 1 минуты оно автоматиче‐
ски просыпается, если ещё без сознания.
Критический провал существо теряет со‐
знание. По прошествии 1 часа оно авто‐
матически просыпается, если ещё без
сознания.

Повышенное (4 круг) при провале суще‐
ство засыпает на 1 раунд, а при критиче‐
ском провале — на 1 минуту. При этом
оно выпускает всё, что держит, распла‐
стывается и не может совершать прове‐
рок Внимания, чтобы проснуться. Когда
длительность завершается, существо не
просыпается автоматически, продолжая
спать нормально.
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Паучий укус Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ЯдЯд

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Защита Стойкость
Вы магически воссоздаёте ядовитый
паучий укус. Ваше прикосновение на‐
носит цели 1d4 колющего урона и
отравляет её ядом паука. Цель прохо‐
дит испытание Стойкости.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает 1d4 урона ядом.
Провал цель отравлена ядом паука на
стадии 1.
Критический провал цель отравлена
ядом паука на стадии 2.
Яд паука (яд). Уровень 1.
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Максимальная длительность 4 раунда.
Стадия 1 1d4 урона ядом и слабость 1
(1 раунд). Стадия 2 1d4 урона ядом и
слабость 2 (1 раунд).
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Призыв животного Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПризывПризыв

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 30 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы призываете существо с дескрипто‐
ром «животное» -1 уровня, которое сра‐
жается на вашей стороне.
Повышенное (2 круг) Уровень 1.
Повышенное (3 круг) Уровень 2.
Повышенное (4 круг) Уровень 3.
Повышенное (5 круг) Уровень 5.
Повышенное (6 круг) Уровень 7.
Повышенное (7 круг) Уровень 9.
Повышенное (8 круг) Уровень 11.
Повышенное (9 круг) Уровень 13.
Повышенное (10 круг) Уровень 15.
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Призыв конструкции Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПризывПризыв

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая
Сотворение 3
Дистанция 30 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы призываете существо с дескрипто‐
ром «конструкция» -1 уровня, которое
сражается на вашей стороне.
Повышенное (2 круг) Уровень 1.
Повышенное (3 круг) Уровень 2.
Повышенное (4 круг) Уровень 3.
Повышенное (5 круг) Уровень 5.
Повышенное (6 круг) Уровень 7.
Повышенное (7 круг) Уровень 9.
Повышенное (8 круг) Уровень 11.
Повышенное (9 круг) Уровень 13.
Повышенное (10 круг) Уровень 15.
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Призыв нежити Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПризывПризыв

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 3
Дистанция 30 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы призываете существо с дескрипто‐
ром «нежить» -1 уровня, которое сража‐
ется на вашей стороне.

Повышенное (2 круг) Уровень 1.
Повышенное (3 круг) Уровень 2.
Повышенное (4 круг) Уровень 3.
Повышенное (5 круг) Уровень 5.
Повышенное (6 круг) Уровень 7.
Повышенное (7 круг) Уровень 9.
Повышенное (8 круг) Уровень 11.
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Повышенное (9 круг) Уровень 13.
Повышенное (10 круг) Уровень 15.

pf2.ru



Верный удар Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация УдачаУдача

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 1
Длительность до конца вашего хода
Заглянув в будущее, вы узнаёте, как
лучше поразить цель. При следующей
вашей проверке атаки до конца вашего
хода вы совершаете бросок дважды и
берёте лучший результат. При этом
атака игнорирует ситуативные штрафы
к проверке атаки и чистые проверки,
если цель спрятана или плохо видима.
После этого вы получаете временную
невосприимчивость к верному удару
на 10 минут.
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Попутный ветер Заклинание 1

ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 час
Попутный ветер подталкивает вас к но‐
вым свершениям. Вы получаете бонус
состояния +10 футов к своей скорости
Повышенное (2 круг) длительность
увеличивается до 8 часов.
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Раскат грома Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЭлектричествоЭлектричество

МанипуляцияМанипуляция ЗвукЗвук

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Защита обычное испытание Реакции
Вы призываете грохочущую молнию с
небес, которая наносит цели 1d12
урона электричеством и 1d4 урона зву‐
ком (обычное испытание Реакции).
Если цель носит металлическую броню
или состоит из металла, она получает
ситуативный штраф -1 к своему испы‐
танию и неуклюжесть 1 на 1 раунд,
если получила от него урон.
Повышенное (+1) урон электричеством
увеличивается на 1d12, а урон звуком
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увеличивается на 1d4.
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Чревовещание Заклинание 1

СлухСлух КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Длительность 10 минут
Когда вы говорите или издаёте голо‐
сом иные звуки, вы способны заста‐
вить свой голос звучать из другого ме‐
ста в пределах 60 футов, причём источ‐
ник звука вы можете перемещать абсо‐
лютно свободно. Существо, которое
слышит звук, может попытаться разоб‐
лачить вашу иллюзию.
Повышенное (2 круг) длительность за‐
клинания увеличивается до 1 часа, и
вы можете изменять тембр, качество и
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иные свойства своего голоса. Суще‐
ства могут попытаться разоблачить ил‐
люзию, только если активно совер‐
шают проверку Внимания или иным
способом используют действия, чтобы
взаимодействовать со звуком.
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Верблюжий плевок Заклинание 1

КислотаКислота АтакаАтака КонцентрацияКонцентрация

МанипуляцияМанипуляция МетаморфозаМетаморфоза

Источник Рёв дикой природы
Традиции мистическая, первобытная
Защита КБ; Длительность 1 минута
Вы изменяете свой желудок, пищевод
и язык, чтобы иметь возможность с си‐
лой выплёвывать частично переварен‐
ную пищу. Вы можете плюнуть во
врага, как только закончите Сотворе‐
ние заклинания, и можете повторять
атаку один раз в каждый из своих по‐
следующих ходов, используя одиноч‐
ное действие с дескрипторами «кис‐
лота», «атака» и «концентрация». После
третьей атаки плевком заклинание за‐
канчивается.
Когда вы атакуете верблюжьим плев‐
ком, вы совершаете дистанционную
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атаку заклинанием против существа в
пределах 15 футов, нанося 1d6 урона
кислотой и делая цель растеряной на 1
раунд, если попадаете. При критиче‐
ском попадании вы наносите двойной
урон, а цель получает 1 продолжитель‐
ного урона кислотой.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d6, а продолжительный урон кисло‐
той при критическом попадании увели‐
чивается на 1.
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Отступление гиппокампа Заклинание 1

АтакаАтака КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МетаморфозаМетаморфоза

Источник Рёв дикой природы
Традиции мистическая, первобытная
Требования вы полностью или почти
полностью погружены в воду.
Дистанция 10 фт.; Цели 1 существо
Защита КБ;
Вы временно трансформируете свои
нижние конечности в хвост гиппо‐
кампа, чтобы уплыть от ближайшего
врага после нанесения удара для раз‐
гона. Пройдите проверку атаки закли‐
нанием в ближнем бою против КБ
цели, нанося 2d6 дробящего урона при
попадании (или двойной урон при кри‐
тическом попадании). Затем, совер‐
шите Плавание на расстояние до 30 фу‐
тов; если у вас уже есть скорость
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плавания, вы можете Плыть на рассто‐
яние вплоть до своей скорости с ситуа‐
тивным бонусом +10 футов. Вы получа‐
ете ситуативный бонус +2 к своему КБ
против ответных действий, спровоци‐
рованных этим движением. В конце
движения ваши нижние конечности
возвращаются в нормальное
состояние.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d6.
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Парящая платформа Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация НапористоеНапористое МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Длительность 8 часов
Небольшая платформа из магической
силы материализуется рядом с вами,
чтобы помочь в переноске грузов. Она
невидима или имеет "призрачный"
внешний вид. Размер платформы - 2
фута в диаметре. Она следует рядом с
вами на расстоянии 5 футов, паря над
землёй. Она может переносить объекты
общим весом до 5 единиц, при условии,
что они помещаются на ней. Когда за‐
клинание заканчивается. все объекты
падают на землю. Действием Поддер‐
жание заклинания вы можете переме‐
стить платформу на 30 футов вдоль по‐
верхности земли, приказать ей
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оставаться на месте или вернуться к
вам, чтобы продолжить движение ря‐
дом.
Заклинание заканчивается, если суще‐
ство пытается передвигаться на плат‐
форме; если платформа перегружена;
если кто-то попытается поднять или за‐
ставить подняться платформу выше;
если вы окажетесь на расстоянии более
60 футов от платформы.
Повышенное (4 круг) платформа может
переносить предметы общим весом до
10 единиц, существа могут передви‐
гаться на ней. Также платформа может
парить поднявшись в воздух, а не
только над землёй.
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Ледяной поток Заклинание 1

ХолодХолод КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, первобытная
Catalysts Флис воллипида
Сотворение 2
Область 15-фт. конус
Защита Реакция
С ваших ладоней срывается конус ле‐
дяных осколков, покрывающих цели
коркой льда. Существа в области полу‐
чают 2d4 урона холодом и проходят ис‐
пытание Реакции.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает половину
урона.
Провал существо получает полный
урон и штраф состояния -5 футов к
своим скоростям на 2 раунда.
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Критический провал существо полу‐
чает двойной урон и штраф состояния
-10 футов к своим скоростям на 2
раунда.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d4.
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Дежавю Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация УстранениеУстранение МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 100 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность 2 раунда
Вы замыкаете мыслительный процесс
в разуме цели, заставляя её вновь и
вновь повторять одни и те же дей‐
ствия. Цель проходит испытание Воли
и при провале вынуждена в следую‐
щем раунде повторить те же действия,
что совершала в предыдущем. Дей‐
ствия должны выполняться в той же
последовательности и максимально
близко к оригиналу (если это воз‐
можно). Так, если цель совершала
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атаку, она должна вновь атаковать то
же существо, а если перемещалась — в
свой следующий ход переместиться на
то же расстояние и в том же направле‐
нии.
Если цель не может повторить дей‐
ствие, что может случиться при по‐
пытке Сотворения заклинания, которое
израсходовано, или попытке атаковать
умершее существо, она может действо‐
вать свободно вместо этого действия,
но получает ошеломление 1 до конца
своего хода.
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Невидимый предмет Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 объект
Длительность 1 час
Вы делаете объект невидимым. Объект
становится необнаруженным для всех
существ, хотя они могут попытаться
его найти; при успехе он считается для
них спрятанным. Если предмет исполь‐
зуется для враждебного действия, за‐
клинание прекращается сразу же по за‐
вершении этого действия. Невидимое
оружие не даёт никаких преимуществ
при атаке, но невидимый снаряд или
метательное оружие могут затруднить
определение местоположения атакую‐
щего, если, конечно, не возвращаются
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к нему после атаки.
Повышенное (3 круг) длительность за‐
клинания — до следующей вашей еже‐
дневной подготовки.
Повышенное (7 круг) длительность за‐
клинания — неограниченная.
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Свинцовые шаги Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция МеталМетал

МетаморфозаМетаморфоза

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Стойкость; Длительность под‐
держиваемое до 1 минуты
Вы частично превращаете ноги против‐
ника в громоздкие пласты металла, за‐
медляя его шаги. Цель проходит испы‐
тание Стойкости.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает нагруженность и
уязвимость 2 к электричеству до конца
своего следующего хода. Поддержание
эффекта заклинания не оказывает
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влияния.
Провал цель получает нагруженность и
уязвимость 2 к электричеству.
Критический провал цель получает на‐
груженность и уязвимость 3 к
электричеству.
Повышенное (+1) значение уязвимости
увеличивается на 1.
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Грязевая яма Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля МанипуляцияМанипуляция

ВодаВода

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 60 фт.; Область клетки на
поверхности земли в 15-фт.ом взрыв
Длительность 1 минута
Густая, липкая грязь покрывает землю
глубиной в 1 фут. Грязь — пересечённая
местность.
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Ядовитые испарения Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ЯдЯд

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Область 10-фт.ая эманация
Защита обычное испытание Стойкости;
Длительность 1 раунд
Вы исторгаете облако ядовитого дыма,
временно скрывающего вас из виду.
Все существа, находящиеся в области
при Сотворении заклинания (кроме
вас), получают 1d6 урона ядом (обыч‐
ное испытание Стойкости). При крити‐
ческом провале испытания существо
дополнительно получает тошноту 1.
Все существа в области становятся
плохо видимыми, а все существа вне
дыма становятся плохо видимыми для
тех, кто в дыму. Сильный ветер
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развеивает этот дым.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d6.
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Злорадство Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 5 ; Условие вы критически
проваливаете испытание против эф‐
фекта от противника.
Дистанция 30 фт.; Цели спровоциро‐
вавший противник
Защита Воля
Вы отвлекаете врага их самодоволь‐
ной ухмылкой после того как вы сами
потерпели неудачу. Он должен пройти
испытание Воли.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо сильно забавит ваша
неудача и оно получает штраф состоя‐
ния -1 к проверкам Внимания и
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испытаниям Воли на 1 раунд.
Провал ваша неудача чрезвычайно по‐
тешила существо, оно получает оше‐
ломление 1 на 1 раунд.
Критический провал существо теря‐
ется в своей ухмылке, оно получает
ошеломление 2 на 1 раунд и шок 1.
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Полезный подарок Заклинание 1

МанипуляцияМанипуляция ТелепортацияТелепортация

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 1
Дистанция 120 фт.; Цели 1 согласное
существо
Вы телепортируете из своей руки объ‐
ект лёгкого или незначительного веса.
Он немедленно появляется в руке
цели, если она свободна, или у ног
цели, если её руки заняты. Цель знает,
какой объект вы пытаетесь ей пере‐
дать. Если цель без сознания или отка‐
зывается принять ваш подарок, а
также если вы пытаетесь таким обра‐
зом телепортировать существо (даже
находящееся в межпространственном
контейнере), заклинание тратится
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впустую.
Повышенное (3 круг) дистанция закли‐
нания — 500 футов.
Повышенное (5 круг) аналогично за‐
клинанию 3 круга, но максимальный
вес объекта увеличивается до 1. Вы
можете потратить на Сотворение за‐
клинания 3 действия вместо одного,
чтобы увеличить дистанцию до 1 мили.
При этом вам не нужна линия видимо‐
сти, но вы должны очень хорошо знать
цель.

pf2.ru

Конец радуги Заклинание 1

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация СветСвет

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический ДухДух

Источник Война бессмертных
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Дистанция 60 фт.; Область 10-фт.ая
эманация
Испытание Обычное испытание Стой‐
кости; Длительность поддерживаемое
до 1 минуты
Вы тянетесь к небесам, чтобы сорвать
силу радуги, соединив мир с небесами.
Все существа в этой области получают
1d4 урона духом и проходят обычное
испытание Стойкости. Любое суще‐
ство, провалившее испытание, допол‐
нительно получает состояние расте‐
рянность на 1 раунд. На время дей‐
ствия заклинания, союзник рядом с
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вами может использовать Взаимодей‐
ствие, чтобы мгновенно телепортиро‐
ваться в незанятое пространство, в
пределах области заклинания, но не
дальше чем на 60 футов. Это эффект с
дескриптором телепортация.
Повышенное (+2) Урон увеличивается
на 2d4, длительность растерянности
при провале увеличивается на 1 раунд,
дистанция, на которую союзники могут
телепортироваться, увеличивается на
10 футов.
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Кислотный взрыв Заклинание 1

КислотаКислота КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, первобытная
Область 5-фт.ая эманация
Защита обычное испытание Реакции
Вы создаете вокруг себя оболочку из
кислоты, которая немедленно взрыва‐
ется наружу, нанося 2d6 урона кисло‐
той каждому существу в области с
обычным испытанием Реакции.
Повышенное (+1) Урон увеличивается
на 2d6.
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Убеждение Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный НесмертельноеНесмертельное

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, оккультная
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля
Вы заставляете разум и тело цели ра‐
ботать на пределе возможностей, де‐
лая её беспокойной и гиперактивной. В
течение времени действия цель
должна совершить действие Переме‐
щение, Полёт или Плавание как мини‐
мум один раз за каждый свой ход,
иначе она получает 2d8 ментального
урона в конце своего хода. Ведущий
может добавить в этот список другие
действия перемещения для существ,
обладающих только необычными фор‐
мами передвижения. Длительность
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этого эффекта зависит от результата
испытания Воли цели.
Критический успех Существо избегает
эффекта.
Успех Длительность эффекта — 1 раунд
Провал Длительность эффекта — 2 ра‐
унда
Критический провал Длительность эф‐
фекта — 4 раунда
Повышенное (+1) Урон увеличивается
на 2d8.
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Чутьё на опасность Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ПредсказаниеПредсказание

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, оккультная
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Длительность 10 минут
Вы награждаете цель небольшим виде‐
нием того, что ждёт её в ближайшем
будущем. Цель получает бонус состоя‐
ния +1 к следующей проверке инициа‐
тивы. После совершения проверки
действие заклинания заканчивается.
Повышенное (+2) бонус состояния уве‐
личивается на +1, вплоть до +4 на 7
круге.
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Одурманивание Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, оккультная
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность 1 раунд
Вы сеете семена замешательства в со‐
знании своей цели, из-за чего её дей‐
ствия и мысли становятся неуклю‐
жими.
Критический успех Цель избегает эф‐
фекта.
Успех Цель становится неуклюжей 1 и
ошеломлена 1.
Провал Цель становится неуклюжей 2
и ошеломлена 2.
Критический провал Цель становится
неуклюжей 3, ошеломлена 3, и в
замешательстве.
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Упорство Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, оккультная
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность 1 минута
Вы наделяете цель уверенностью в
себе и силой двигаться вперёд. Цель
получает 5 временных ПЗ на 1 минуту.
Повышенное (+1) количество времен‐
ных ПЗ увеличивается на 5.
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Руна сообщения Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЯзыкЯзык МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 5 минут
Дистанция касание; Цели 1 плоская
бесхозная поверхность или немагиче‐
ский объект лёгкого веса
Длительность 1 день
Вы записываете сообщение длиной до
5 минут и наносите особую руну на лю‐
бую плоскую бесхозную поверхность
или маленький объект в пределах до‐
сягаемости. Внешний вид руны зави‐
сит от вас, но она видима для всех и
должна быть не менее 2 дюймов в диа‐
метре. Вы также указываете условие,
которому должны соответствовать су‐
щества, чтобы активировать руну. В
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течение времени действия заклинания,
существа, соответствующие условиям,
могут коснуться руны, чтобы услышать
записанное сообщение у себя в голове,
как если бы вы говорили с ними теле‐
патически. Вы знаете, когда кто-то слу‐
шает сообщение, но не знаете, кто
именно. Вы можете совершить дей‐
ствие Прекращение заклинания.
Повышенное (+2) Длительность увели‐
чивается за каждые 2 ранга, становясь
соответственно 1 неделей, 1 месяцем,
1 годом или неограниченной.
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Покров полутени Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ТьмаТьма МанипуляцияМанипуляция ТеньТень

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, оккультная
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Реакция; Длительность 10
минут
Вы окутываете цель пеленой тени.
Цель воспринимает освещённость на
одну ступень ниже, чем она есть на са‐
мом деле (например, яркий свет стано‐
вится тусклым светом), что соответ‐
ственно влияет на её способность раз‐
личать существ и объекты. Покров по‐
лутени также даёт цели бонус состоя‐
ния +1 к испытаниям против эффектов
с дескриптором свет. Этот эффект по‐
лезен для существ, чувствительных к
свету, и существо может добровольно
принять на себя действие эффекта
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провала заклинания.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех эффект длится 1 раунд.
Провал эффект длится указанное
времени.
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Поделиться знанием Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 1 минута
Дистанция касание; Цели до 3 существ
Длительность 10 минут
Вы делитесь своими знаниями с суще‐
ствами, которых коснулись. Выберите
один навык Знания, в котором вы изу‐
чены. Цели становятся изучены в этом
навыке Знания на время действия
заклинания.
Повышенное (3 круг) Длительность за‐
клинания увеличивается до 1 часа, и
вы можете выбрать целью до пяти су‐
ществ.
Повышенное (5 круг) Длительность
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заклинания увеличивается до 8 часов,
и вы можете выбрать целью до пяти
существ, к тому вы можете поделиться
максимум двумя навыками Знания, ко‐
торые у вас изучены.
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Разрушающийся
драгоценный камень

Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля МанипуляцияМанипуляция

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, первобытная
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность 1 минута
Крупный драгоценный камень парит
вокруг цели по непредсказуемой тра‐
ектории. У камня 5 ПЗ. Каждый раз, ко‐
гда существо совершает Удары по
цели, цель проходит чистую проверку
со СЛ 11. При успехе камень блокирует
атаку: в этом случае урон сначала на‐
носится камню, а любой оставшийся
урон — цели. Если количество ПЗ
камня снижается до 0, он разлетается
на осколки, немедленно нанося 1d8 ре‐
жущего урона (обычное испытание Ре‐
акции) существу, которое его
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уничтожило, при условии, что это суще‐
ство находится в пределах 10 футов от
цели.
Повышенное (+1) ПЗ камня увеличива‐
ется на 5, а урон, наносимый при его
взрыве, увеличивается на 1d8.

pf2.ru

Сотрясающая волна Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля МанипуляцияМанипуляция

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, первобытная
Область 15 фт. конус
Защита Реакция
Вы создаёте волну энергии, которая
расходится по земле. Наземные суще‐
ства, находящиеся в подверженной об‐
ласти, должны пройти испытание Реак‐
ции, чтобы не споткнуться, когда удар‐
ная волна сотрясёт землю.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо застигнуто врасплох
до начала своего следующего хода.
Провал существо падает распластан‐
ным.
Критический провал как провал, плюс
существо получает 1d6 дробящего
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урона.
Повышенное (+1) Площадь увеличива‐
ется на 5 футов (до 20-футового конуса
на 2 круге и так далее).
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Временный инструмент Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая
Сотворение 1 минута
Длительность 1 минута или пока не бу‐
дет использован
Вы создаете в своих руках временный
простой инструмент, такой как лопата
или верёвка. Он существует до тех пор,
пока не будет использован для одной
деятельности, или в течение 1 минуты
(в зависимости от того, что наступит
раньше), после чего исчезает. Инстру‐
мент выглядит явно временно со‐
творённым, и поэтому его нельзя про‐
дать или выдать за настоящий
предмет.
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Привязь Заклинание 1

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, первобытная
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Реакция; Длительность 1
минута
Вы используете магические цепи, лианы
или иные путы, чтобы привязать цель к
себе. Существо всё ещё может попы‐
таться совершить действие Освобожде‐
ние, а оно само или другие могут разо‐
рвать путы, атакуя их (у пут КБ 15 и 10
ПЗ). Вы должны оставаться в пределах
30 футов от цели, пока она привязана;
перемещение более чем на 30 футов от
цели прекращает заклинание. Цель
должна пройти испытание Реакции. Вы
можете использовать действие Прекра‐
щение заклинания.
Критический успех Цель избегает
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эффекта.
Успех Цель получает ситуативный
штраф –5 футов к своей скорости, пока
находится в пределах 30 футов от вас.
Провал Цель получает ситуативный
штраф –10 футов к своей скорости и не
может удалиться от вас более чем на 30
футов, пока не совершит действие Осво‐
бождение или пока заклинание не за‐
кончится.
Критический провал Цель становится
неподвижной, пока не совершит дей‐
ствие Освобождение или пока заклина‐
ние не закончится.
Повышенное (+1) КБ пут увеличивается
на 3, а их количество ПЗ увеличивается
на 10.
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